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In der Schwibische App kénnen Sie auch Rdtsel l6sen. Wie es funktioniert, lesen Sie hier.

So finden Sie unsere Ratsel & Spiele

1

» Tippen Sie in der unteren Mentileiste auf ,,Unterhaltung”.
» Wahlen Sie in der oberen Bereichsleiste “Spiele” aus.

Unterhaltung

Rangspiele und freie Spiele

» Viele Ratsel und Spiele stehen in zwei Modi zur Verfligung:
als Rangspiele und als freie Spiele.

» Bei den Rangspielen (Wettbewerbsmodus) zahlt nicht nur das
richtige Ergebnis, sondern auch die Zeit: Je schneller Sie ein
Ratsel 6sen, desto hoher steigen Sie in der jeweiligen Rangliste.

» Im freien Modus spielen Sie ohne Zeitdruck und kénnen so viele
Runden absolvieren, wie Sie méchten - ganz entspannt.

» Wenn Sie jeden Tag ein Ratsel l6sen, bauen Sie sogenannte
Serien auf, die zeigen, wie bestdndig Sie dabeibleiben.

Sudoku

A Fillen Sie jedes 3x3-Feld sowie jede Zeile und Spalte mit den Zahlen

1 bis 9 — ohne Wiederholungen.
Wahlen Sie zunachst den gewiinschten Schwierigkeitsgrad aus.
Tippen Sie auf ein leeres Feld und wahlen Sie anschlieBend die gewilinschte
Zahl aus.
Um eine falsche Zahl zu l6schen, tippen Sie zuerst die Zahl an und danach das
Radiergummi-Symbol.
Sie konnen bis zu vier Zahlen pro Feld als Notizen eintragen. So behalten Sie
den Uberblick und kénnen spater leichter entscheiden. Tippen Sie dazu auf
das Stift-Symbol.
Uber die Funktion ,Riickgdngig” kénnen Sie lhre Eingaben riickgdngig machen
—und das beliebig oft. Tippen Sie dazu auf das Radiergummi-Symbol.
Sie konnen das Spiel jederzeit durch Tippen auf das Pause-Symbol
anhalten, die Zeit wird dann gestoppt.

Gewinnspiele
Nehmen Sie an verschiedenen Aktionen teil und sichern Sie sich die
Chance auf attraktive Gewinne.
» Tippen Sie auf ,Gewinnspiele”, um zur Ubersicht aller Aktionen zu
gelangen.
» Auf dieser Seite sehen Sie samtliche laufenden Aktionen auf einen
Blick zu sehen und jede Teilnahme ist verstandlich beschrieben. Je
nach Aktion l6sen Sie zum Beispiel ein Quiz, ein kleines Bilderratsel Gewinnsplele
oder fiillen direkt ein Teilnahmeformular aus.
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Kreuzwortratsel

Tragen Sie die gesuchten Worter so in das Raster ein, dass sie zu den

Fragen passen und sich korrekt kreuzen. Am Ende ergibt sich daraus ein

Lésungswort.

» Tippen Sie in ein beliebiges Feld, um die zugehérige Frage in einer
groReren Darstellung einzublenden.
Uber die eingeblendete Tastatur kénnen Sie die Lésung eingeben.
Mit den Optionen Waagrecht/Senkrecht wechseln Sie die Schreibrichtung.
Mit den Pfeilen Links/Rechts gelangen Sie direkt zur nachsten Frage.
Um einen falschen Buchstaben zu l6schen, tippen Sie zuerst das Radier-
gummi-Symbol und danach das gewiinschte Feld an.
Sie konnen pro Frage eine Losungsidee als Notiz eintragen. Die Notiz wird
farblich anders dargestellt und hilft dabei, den Uberblick zu behalten.
Tippen Sie dazu vor der Eingabe auf das Stift-Symbol.
Sie konnen das Spiel jederzeit durch Tippen auf das Pause-Symbol
anhalten, die Zeit wird dann gestoppt.

Wort raten e vortten
Erraten Sie das gesuchte Wort in maximal sechs Versuchen.

» Das Wort besteht aus fiinf Buchstaben. []

» Wahlen Sie auf der eingeblendeten Tastatur die gewiinschten
Buchstaben aus. Sobald eine Reihe vollstandig ist und Sie mit
der nachsten starten, zeigen Farben an, wie nah Sie der L6sung
gekommen sind.

Griin bedeutet, dass der Buchstabe an der richtigen Stelle steht.
Orange zeigt an, dass der Buchstabe im Wort vorkommt, aber an
der falschen Stelle steht.

Grau bedeutet, dass der Buchstabe nicht im Wort vorkommit.

Bei einer noch nicht abgeschlossenen Reihe kénnen Sie lhre
Eingaben korrigieren, indem Sie auf der Tastatur auf den Zurick-
Pfeil tippen.
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Quiz , Kennsch des?”

Das Quiz bringt Ihnen typische Ausdriicke aus dem Siiden naher.

» Eine Quiz-Runde besteht aus drei Fragen.

» Fir jede Frage werden drei Antwortmaoglichkeiten vorgeschlagen,
aus denen Sie die richtige auswahlen und antippen konnen.

Bilder raten

Vergleichen Sie die beiden abgebildeten Bilder und finden Sie die versteckten

Fehler.

» Sie konnen einen gefundenen Fehler markieren, indem Sie die entsprechende
Stelle im Bild antippen. Die markierte Stelle wird farbig umkreist.

» Durch Tippen auf ,Leeren” entfernen Sie alle gesetzten Markierungen.

» Um zu priifen, ob Sie alle Fehler richtig entdeckt haben, tippen Sie auf ,,Prifen”.

» Mochten Sie sich die Losung anzeigen lassen, tippen Sie auf ,Losen”.

Wir wiinschen Ihnen viel Spaf3 mit unseren Rdtseln & Spielen.
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